Інформатика в позаурочний час

Щоб усіх перемагати - треба розум розвивати,
гостре око, слух, терпіння - і тоді прийде уміння.
Закодовані пристрої

Алгоритм виконання: шляхом перестановки букв необхідно скласти слова, що відносяться до інформатики. Усі букви мають бути використані.
ВІКАЛУРАТА

ТЕРПНИР

АШИМ

СТКИДОЖЙ

ММЕДО

НСКРАЕ

МКЮОРП’ЕТ

ОБНТУКУ

СДИК

АИДКТЕС

Відповіді:  клавіатура, принтер, миша, джойстик, модем, сканер, комп’ютер, ноутбук, диск, дискета.
Стерті слова

Алгоритм виконання: доповнити словосполучення.

1.Системний …

2.
Мої …

3.
Лазерний …

4.
Персональний …

5.
Жорсткий …

6.
Панель …

7.
Компакт …

8.
Мій …

9.
Операційна …

10.
Графічний …

11.
Робочий …

12.
Електронна …

13.
Текстовий …

14.
Комп’ютерна …

15.
Microsoft…

Пошук Слів

Алгоритм виконання: перед вами таблиця з буквами. Потрібно побачити, прочитати і записати чим побільше інформатичних термінів. Можна читати у різних напрямках по горизонталі і по вертикалі, але не по діагоналі.
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Форт «Буаяр»

Алгоритм виконання: У грі беруть участь всі учні класу. Завдання виконує один учень, а інші можуть йому підказувати. За правильно виконане завдання учасники отримують ключ-підказку. Із зібраних текстових підказок потрібно вгадати слово, яке допоможе їм пройти до скарбниці. В скарбниці знаходиться головний приз — буаяри.

Підказки для ключів віддають мешканцям фортеції (вчителі, техпрацівники, бібліотекар, медсестра…),учням задають спочатку запитання, а на отриману відповідь віддають ключ на якому підказка.  (В завданнях для кожного класу змінюють послідовність виконання).
	1 перерва
	Отримання завдань
	Підказки для ключів



	2 перерва
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Ключ знаходиться в людини, яка допомагає вам проводити різноманітні шкільні заходи
	1 ключ. 

В одного пристрою їх є багато:

Вісімдесят чотири чи сто одна,

І кожна з них щось інше означає.

Одна стирає, інша пише букву «є.»

Та треба всіх їх знати,

Щоб з комп'ютером працювати! (Клавіші клавіатури).
Підказка на 1-му ключі: це пристрій для зберігання інформації.


	3 перерва
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Наступний ключ знаходиться у приміщенні з таким знаком 

[image: image4.jpg]



	2 ключ. Ваше завдання — розв'язати анаграму та вилучити зайве слово в такій послідовності: сикд, сокун, йатб, шимак. 

(Час для виконання завдання — 2 хв.) Відповідь: диск, конус, байт, мишка. Зайве слово — конус.

Підказка на 2-му ключі: «Належить до зовнішньої пам'яті».

	4 перерва
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Для того щоб здобути наступний ключ вам необхідно піти туди де дуже багато різноманітного паперу.
	3 ключ. Спочатку дві букви від імені Алла,

За ними «гора» другий склад заховала.

Тепер вже нам перша частина відома.

І друга частина теж дуже знайома.

У «ритмі» відскочила літера «і»,

Чим швидше з'єднайте частинки оті! (Алго​ритм)
(Час для виконання завдання — 1 хв.)
Підказка на 3-му ключі: «Можна встановити ступінь захисту інформації».
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5 перерва
	Коли брудно в нас у класі ми спішимо кликати на допомогу. І звичайно нам допомагають люди, які найкраще справляються з брудом.

 Шукайте наступний ключ у них.
	4 ключ. Я назву вам слово. Вам потрібно буде написати якомога більше слів, які починаються на букви з цього слова. З однієї і тієї самої букви можуть починатися багато слів, але всі вони мають належати до основних тем курсу «Інформатики». Отже, це слово «Диск».

Підказка на 4-му ключі: «Це не вінчестер».

	6 перерва
	Молодці! Ви витримали дуже важке випробування! Тепер вам залишилось розгадати ключове слово і вперед до царства електро-обчислювальних машин. 
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 Ключове слово було «Дискета або ГМД».


Майстри пантоміми

Алгоритм виконання: кожній команді чи учаснику надаються слова, що позначають будь-який пристрій комп’ютера. За допомогою пантоміми вони повинні передати зміст слова, а інші учасники – відгадати. 

1. Клавіатура.

2. Монітор.

3. Принтер.

4. Колонки.

5. Миша.

6. Сканер.

7. Навушник.

8. Джойстик.

Чорний ящик

Алгоритм виконання: Команди отримують чорні ящики, у яких знаходяться носії інформації. До ящику додано інструкцію до кожного носія інформації. Прочитавши інструкцію, команда має визначити, що ж за носії інформації знаходяться у чорному ящику. На обговорення команді відводиться 2 хвилини. 

Чорний ящик І команди:

1.Лазерний диск

2.Аудіокасета

Інструкція до чорного ящика:

1.Це круг із спеціальної пластмаси, покритий дзеркальним покриттям з того боку, з якого зчитується інформація. Існують різні види цього носія інформації: для одноразового запису, для багаторазового перезапису, найсучасніші - дуже великої ємності.

2.Цей носій інформації має корпус та магнітну стрічку. Використовується для запису та перезапису інформації, а також її зчитування.

Чорний ящик ІІ команди:

1.Дискета

2.Папір

Інструкція до чорного ящика:

1.
Це носій інформації  прямокутної форми, що складається з секторів та доріжок. Має етикетку, корпус, захисну пластину та спеціальний отвір для захисту носія від запису інформації. На цей носій можна записати невелику кількість інформації.

2.
Це найдавніший носій інформації. Застосовує його кожна людина для запису інформації, навіть та, що не має комп’ютера. 

Розрізані картинки

Алгоритм виконання: скласти із розрізаних картинок зображення пристроїв ПК. 


Дзвінок другу

Алгоритм виконання: за допомогою клавіш мобільного телефону дати відповідь на запитання. 
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